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poser vos questions sur le Forum. Les questions, posées via le formulaire Contact, 
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- Vous pouvez également télécharger les tutoriaux au format Acrobat Reader PDF. 

NAVIGATION

Crédits
Services
Portfolio

Forum
Articles

Tutoriaux
Partenariat

Contact

 FAIRE UNE INTERPOLATION DE FORME // Tutorial Illustrator CS
Difficulté :  // Télécharger le tutorial au format PDF .

Nous allons apprendre à utiliser l'Outil Blend d'Illustrator.
Il s'agit juste d'un petit tutorial pour appréhender cette outil.

De manière générale, pour les tutoriaux Illustrator, nous allons apprendre à utiliser les outils les plus courants. Nous pourrons 
ensuite passer à des créations plus complexes. 

1.
L'Outil Blend permet en fait de transformer une forme en une autre, comme on peut le faire dynamiquement sous Flash avec une 
interpolation de forme et l'option "pelure d'oignon".
Voici l'Outil en question : 

2.
Créez un nouveau document, comme sous Photoshop.
Vous travaillerez en mode couleur CMJN si ce document est destiné à l'impression.
Sur notre calque, créons une forme simple à l'aide de l'outil adequat. 

3.
Vous pouvez modifer la couleur de votre rectangle ainsi que déterminer s'il disposera d'un contour visblement ou non.
Pour cela utiliser cette outil et amusez vous avec les différentes options qui le compose. 

4.
Nous travaillons toujours sur le même calque.
Et nous créons notre seconde forme sur ce calque. 

5.
Voila ce que ça donne :
Nous avons donc un calque et 2 formes. 

6.
Allons donc vister maintenant les options de l'Outil Blend.
Suivez le chemin ci-dessous: 

7.
Apparait alors une boîte de dialogue.
Rentrez les options suivantes , le nombre d'étapes est à votre convenance. 

8.
Sélectionnons une de nos formes avec l'Outil Sélection (raccourci 'V') et sélectionnons ensuite l'outil Blend (raccourci 'W'). 
Cliquez sur la forme avec notre Outil Blend; le curseur a d'ailleurs changé de forme. 

9.
Sélectionnez ensuite l'autre forme.

10.
Votre effet est alors achevé. Vous venez de créer une interpolation de forme.
A vous maintenant de laissez parler votre imagination et de modifier les différentes options de l'Outil Blend. 

11.
Vous pouvez vous amuser à créer de petites formes que vous pouvez importer sous photoshop pour les retravailler et les 
incorporer à vos créations.
Pour plus d'informations concernant l'Outil Blend, n'hésitez pas à jeter un oeil dans l'aide d'Illustrator. 

Rédigé par LePacha.

Un problème avec ce tutorial ? Passez sur le forum !

Voir un autre tutorial...
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